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CRITERIOS GENERALES DE EVALUACIÓN: Se valorará, ante todo, la corrección gramatical y la

propiedad de expresión en la respuesta.

INSTRUCCIONES:

 . Lea atentamente texto y preguntas y conteste a éstas en francés.

 . Calificación sobre 10. La puntuación máxima de las preguntas figura en cada una de ellas.

 . Inicie cada respuesta con el mismo número y letra de la pregunta correspondiente: así, 1a, 1b, 3a...

      En 1993 on faisait partout le procès des jeux vidéo. On dénonçait leur violence. Un journal  titrait  dans la une:  “Nitendo a tué mon fils” et affirmait qu’ils rendaient les enfants épileptiques. On parlait de jeux nazis, racistes. Le premier livre de Diberder tentait de réfuter quelques-unes de ces accusations. Epileptique, on l’est à la naissance, et le jeu vidéo, comme la télé ou les flashes, ne peut déclencher de crise que chez ceux qui souffrent déjà d’une forme très rare de la maladie dite  “l’épilepsie photosensible”. Chaque fois qu’une génération invente sa propre forme d’expression, on voit resurgir les mêmes arguments. Avec le temps, ça  se calme.

    Nous vivons dans un monde où les enfants sont de plus en plus seuls et préservés de la rue. Ils ont moins de frères et sœurs, ils sont seuls dans leur chambre et ils s’ennuient. L’interactivité du jeu vidéo, c’est la simulation d’ un copain toujours disponible. Comment comprendre autrement que certains jeux stupides se vendent à plus de un million et demi d’exemplaires!    Un exemple typique, c’est le succès  des jeux de guerre  sur ordinateur  qui attirent plutôt des enfants solitaires. 

QUESTION  1.  Dites  si c’est vrai ou faux et justifiez votre réponse par une phrase du texte (1 punto):                

a.  Le   livre  denonçait la violence des jeux vidéo.

b.  Les  enfants  sont  souvent  dans la  rue.

QUESTION 2.  Expliquez les phrases suivantes sans répéter le texte (2 puntos):

a.  Le jeu vidéo ne peut pas déclencher des crises épileptiques.

b.  L’ interactivité du jeu vidéo c’ est la simulation d’ un copain toujours disponible. 

QUESTION 3.  (2 puntos)

a. Mettez  à la voix passive et à la forme négative la phrase suivante.

             On  dénonçait  leur  violence.

 b.   Mettez la phrase suivante à la forme interrogative et remplacez les mots soulignés par un pronom:

              On  voit resurgir les mêmes arguments.

QUESTION 4.  Mettez  les  phrases  suivantes  au  futur  et  au  passé  (2  puntos). 

           Le  jeu vidéo peut déclencher des crises.

           On  voit  resurgir les  mêmes  arguments.

QUESTION 5.   Que pensez-vous des jeux vidéo?  Croyez-vous qu’ils favorisent la violence et le racisme?      (80 mots minimum)  (3 puntos.)
Francés LOGSE.  Propuesta 3/2003


